
CURRICULUM VITAE DE LLUÍS DANTI CÉSPEDES 

 

 

Datos Personales 

 

Nombre y apellidos:  Lluís Danti Céspedes. 

Fecha de nacimiento:  13 de Enero de 1984, Granollers, Barcelona. 

DNI: 53125822P. 

Dirección:  C/ Vallés n8 urb. Can Duran Canovelles 08420 Barcelona. 

Teléfono:  93 840 03 73 / 650 55 55 15. 

Email:  neodanti@gmail.com / lluis.danti@alicecity.net 

Web site / online portafolio:  www.wakeup.cat 

 

Formación Académica 

 

2000-2002: Bachillerato tecnológico. Col.legi Jardi, Granollers. Nota Media: 7.53 

 

2002-2006: Ingenieria técnica multimedia. Universitat Politècnica de Catalunya (UPC). 

Website facultad: www.citm.upc.edu 

 

2006-2007: Master of Art in Image Synthesis and Computer Animation (MAISCA) en la 

Universitat de les Illes Balears (2000h.). 

Website master: www.maisca.com 

 

Otros Cursos 

 

2003: “La Trilogía Matrix”, workshop impartido por John Gaeta, ganador de un oscar y 

creador de los efectos visuales de la saga. ArtFutura 2003. 

 

2005: “Workshop con Pablo Helman”, workshop con el supervisor de efectos 

especiales en ILM. Creador de los efectos de Contact, Apollo XIII o La guerra de los 

mundos. ArtFutura 2005. 

 

2006: “Character design: Carlos Grangel” Durante una semana Carlos Grangel impartió 

clases magistrales sobre las bases del diseño de personajes en la edición 2006-2007 

del MAISCA. Carlos ha diseñado los personajes de películas como El príncipe de 

Egipto, La novia cadáver de Tim Burton o Spirit. 

 

 

 



Experiencia Profesional 

 

2002: Dos meses en G.M.A.S.A., empresa de objetos publicitarios serigrafiados. 

Puesto en la cadena de producción y preparación/asistencia en el diseño de los 

negativos. 

 

2003-2004: Dependiente de fines de semana en Timberland, (La Roca Factory Store). 

 

2004-2006: Dpto. de Marketing y Comunicación de la Fundació UPC desarrollando 

tareas de e-marketing (diseño web, posicionamiento en la red, producción de creativos 

Flash, diseño de banners, permission marketings, enviamientos virales…). 

 

Website Fundació UPC: http://www.fundacio.upc.edu/ 

 

Muestra de trabajo: 

http://www.fundacio.upc.edu/FUPCgestio/butlleti_formacio/butlleti_formacio_13_esp.php 

 

2005-2007: Diseñador multimedia en JAD S.L, agencia de Internet que ofrece servicios 

de diseño web, hosting, edicion de video, y otros. 

 

Website JAD S.L: http://www.jad.es/ 

 

muestras de trabajo: http://www.jad.es/  http://www.sambluebox.com/         

          

2008: EDDA DESIGN. 3D Character animator / Motion Editor con Softimage | XSI 6.5. 

Actualmente animando la segunda temporada de “Sweesters: Virtual Room”, una serie 

de animación 3d coproducida por TV3 y dirigida a un publico adolescente y pre-

adolescente. 52x2’ 

http://www.eddadesign.com 

http://www.sweesters.com 

 

2008: Presentador y director del programa de videojuegos “Videopia” en la emisora 

ONA-FM 103.5, grupo SER.  

Muestra del programa: http://www.wakeup.cat/audio/videopia.mp3 

 

Idiomas 

 

Ingles:  Nivel alto. Título First Certificate de Cambridge School obtenido en 2002. 

Català:  Nivel alto. Lengua materna. Nivel C obtenido con el Bachillerato. 

Español:  Nivel alto. 

Japonés:  Nivel bajo. 2 años estudiando en Barna House, Barcelona. 



 

Premios  

 

Finalista en el concurso organizado por la UPC para seleccionar el diseño de la carpeta 

2004-2005. 

Website concurso: http://www.upc.edu/concurscarpeta/index.php?sec=historic-01 

 

 

Ganador del “2on Concurs 3D en programari lliure ciutat de granollers” con el Proyecto 

Final de Carrera “Alicecity”. 

Recorte:http://www.granollers.cat/AjGra/1089800627491/AjGra-Page-

tPageDetalle_assetid-1146125413209_1089800628496.html 

  

 

 

Proyectos personales 

 

“wakeup” 

www.wakeup.cat 

 

“Alicecity” 

http://www.alicecity.net/web/index.htm 

 

“Showreel 2007” 

http://www.wakeup.cat/images/download_showreel2007.zip 

 

 

Otros Datos 

 

Dado de alta en la seguridad social como Autónomo. NIF:53125822P 

Carne de conducir B-1. Vehículo propio, disponibilidad para viajar. 

Tres años de guitarra. 

Gran aficionado al cine de autor así como a los videojuegos y a la industria de la 

imagen de síntesis en general. 

 

 

 

 

 


